6. WEB Lebendkicker-Turnier

Anmeldeformular

A\ Am Samstag, den 31. August 2024 ab 11 Uhr am TSV-Heim Engensen findet das
£

G%/NschE“"® 6. groRe WEB Pokalturnier statt — und wir wollen teilnehmen!
Die Teilnahme ist als Gruppe von 6 Personen und zwei Auswechselspieler:innen
moglich. Hierzu bitte die Anmeldung sorgfiltig lesen, unten den Namen ange-
ben und mit der Unterschrift die Teilnahmebedingungen anerkennen. Bei Min-
derjahrigen ist eine Unterschrift der Erziehungsberichtigten erforderlich.
Mannschaftsname:
Ansprechpartner: Rufnummer:
Nachname, Vorname Unterschrift / Unterschrift Erziehungsberechtigte
1
2
3
4
6
6
7
8

Mit der Unterschrift bestatigen alle Teilnehmer:innen, die Kenntnisnahme vom und Zustimmung zum umseiti-
gen Haftungsausschluss, den Teilnahmebedingungen und Hinweisen.

Die ausgefiillte Anmeldung kann bei Michael Wiekenberg, Schillerslagerstr. 11, Engensen bis
25.08.2024 abgeben werden. Eine telefonische Anmeldung ist moglich unter 0179 4597500 oder per
E-Mail an kontakt@web-engensen.de.

Die Organisator:innen iibernehmen keine Haftung.
Die Teilnahme am WEB Pokalturnier / Lebendkicker erfolgt auf eigene Gefahr.


mailto:kontakt@web-engensen.de?subject=ANMELDUNG_LEBENDKCIKER

WEB Lebendkicker-Turnier

Teilnahmebedingungen und Spielregeln:

1. Anzahl der Spieler:innen:

Je Team 6 Spieler:innen, je Team zusdtzlich 2 Auswechselspieler:innen. Wahrend des laufenden Spieles kann nicht
gewechselt werden. Dies ist nur beim Seitenwechsel moéglich. Mindestalter der Spieler:innen betradgt 6 Jahre. Aus-
nahmen konnen durch die Turnierleitung erteilt werden. Fiir Kindermannschaften gilt das Alter von 6 - 12 Jahren, bei
Minderjéhrigen ist eine Zustimmung der Erziehungsberechtigten ist erforderlich.

2. Spieldauer:
2 mal 5 min, mit Seitenwechsel.

3. Spielentscheidung:

Steht das Spiel in der Gruppenphase nach 10 min unentschieden, erfolgt eine Verlangerung von 1 X 2 min. Haben die
beiden ersten Mannschaften einer Gruppe Punktgleichheit und die gleiche Tordifferenz, entscheidet der direkte Ver-
gleich. Steht es hier auch unentschieden, wird ein Entscheidungsspiel von 1 X 3 min angesetzt.

Halbfinale und Finale

Die Spielzeit betragt 2 x 5 min, mit Seitenwechsel. Steht es nach Ende der reguldren Spielzeit unentschieden erfolgt
eine Verlangerung von 1 x 5 Minuten mit ,,golden Goal”.

4. Spielbeginn:

Das Spiel beginnt mit dem Einwurf des Balles durch die Schiedsrichter:innen an der Mittellinie. Nach jedem Tor er-
folgt auch hier der Einwurf des Balles. Verlasst der Ball das Spielfeld, darf er nur von den Schiedsrichter:innen an der
Mittellinie eingeworfen werden.

5. Spiel:

Alle Spieler:innen haben an der Stange einen festen Platz. In einem bestimmten Spielbereich dirfen sich die Spie-
ler:innen an der Stange frei bewegen, jedoch missen die Spieler:innen die Stange standig mit beiden Handen fest
umschlieBen und sich mit dem Oberkdrper standig oberhalb der Stange befinden. Handspiel ist nicht erlaubt. Das
Hangeln nach hinten oder nach vorne, um an den Ball zu kommen, ist nicht gestattet. In diesem Fall sprechen die
Schiedsrichter:innen den Ball der Gegenseite zu. Ist der Ball von beiden Parteien nicht

erreichbar, gibt es Einwurf gemaR Punkt 4. Innerhalb des Spieles darf der Ball auch ober-
halb der Laufstangen gespielt werden. Tore zdhlen aber nur, wenn der Ball unterhalb der
Laufstangen gespielt wird. Die Softbélle dirfen nicht zusammengedriickt werden (z.B.

durch Daraufstellen).
6. Torwart:in

Der Spieler oder die Spielerin an der letzten Stange gilt als Torwart:in. Es gelten die gleichen Spielregeln wie fiir die
Feldspieler:innen. Auch hier darf keine Hand zur Abwehr benutzt werden.
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Teilnahmebedingungen und Spierlegeln:

7. Freistof3:

Ein FreistoB wird immer so ausgefiihrt, dass die beiden Offensivspieler:innen den Ball bekommen. Alle FreistoRe sind
indirekt auszufihren.

Bei folgenden Regelverst6fsen wird auf FreistofS entschieden:

o Wenn sich Spieler:innen mit Ihrem Oberkoérper kurzzeitig unterhalb der Stange befinden
o Bei Zeitspiel
o Bei Handspiel

. Sobald ein Spieler/ eine Spielerin die Stange nicht mehr mit beiden Handen fest umschlieRt
o Wenn der festgelegte Spielbereich an der Stange verlassen wird.
. bei grob, unsportlichem Verhalten
Skizze:
— [Tor1 |
—
8. Bekleidung: vl
Alle Spieler:innen miissen Turnschuhe tragen. Das tragen von Handschuhen ist erlaubt. o ©
Sicherheitsschuhe oder Stollenschuhe sind nicht erlaubt. _
sfitedfald 2
9. Spielaufbau: 0 O O
. e
In einem Holzrahmen eingegrenzte Spielflache, besetzen 2 Mannschaften je 3 g
horizontal bewegliche Rohre. Eine Mannschaft besteht aus 6 Personen: n‘;z
1x Torwart:in 3x Mittelfeld 2x Sturm — LTer2 T
@ =Mannschaft 1
10. Organisatorisches: © = Mannschaft 2

Organisatorische MaRnahmen geben die Organistaor:innen den Teilnehmern:innen vor Beginn oder im Laufe der Ver-
anstaltung bekannt. Den Anweisungen der Organistaor:innen ist Folge zu leisten.

11. Spielverhalten:

Alle Mannschaftsmitglieder haben dafiir Sorge zu tragen, dass sie durch ihr Verhalten keine anderen Teilnehmer:innen
oder Zuschauer:innen in Gefahr bringen oder verletzen. Es handelt sich um eine Veranstaltung fiir das Gemeinschafts-
leben. Daher ist fair zu spielen. Sollte von Spieler:innen vorsatzlich die Gesundheit anderer Spieler:innen gefahrdet
werden oder seine Spielweise dies begiinstigen, kann der Spieler / die Spielerin von der weiteren Teilnahme durch die
Turnierleitung ausgeschlossen werden.

12. HAFTUNGSAUSSCHLUSS:

Die Teilnahme am Lebendkicker erfolgt auf eigene Gefahr. Wahrend der Veranstaltung kénnen Fotos und Videos von
den Teilnehmer:innen gemacht und veroéffentlicht werden. Die Veranstalter:innen iibernehmen keine Haftung. Die
Teilnahme am WEB Pokalturnier/Lebendkicker erfolgt auf eigene Gefahr. Anderungen vorbehalten.



