WEB - Pokal 2017
Anmeldeformular

WEB - Wéahlergemeinschaft
Engenser Biirger

Am Samstag, den 26. August 2017 ab 14:00 Uhr am TSV-Heim Engensen findet das erste, grofRe
WEB Pokalturnier statt — und wir wollen teilnehmen!

Die Teilnahme ist als Gruppe von 6 Personen moglich. Hierzu bitte die Anmeldung sorgfaltig lesen,
unten den Namen angeben und mit der Unterschrift die Teilnahmebedingungen anerkennen.

Mannschaft:

Spieler:
# Nachname, Vorname Unterschrift

Beispiel:
‘ 9 ‘Lbns, Hermann

Mit der Unterschrift bestatigen alle Teilnehmer/-innen, die Kenntnisnahme und Zustimmung zum
umseitigen Haftungsausschluss, den Teilnahmebedingungen und Hinweisen.

Die ausgefiillte Anmeldung kann bei Michael Wiekenberg, Schillerslagerstr. 11, Engensen abgeben
werden oder am Veranstaltungstermin mitgebracht werden. Eine telefonische Anmeldung ist zuvor
unter 05139 / 89 51 43 oder per E-Mail kontakt@web-engensen.de zu tatigen.

Der Veranstalter iibernimmt keine Haftung. Die Teilnahme am WEB Pokalturnier erfolgt auf eigene Gefahr.


mailto:kontakt@web-engensen.de

Teilnahmebedingungen:

MANNSCHAFTEN
Gegeneinander antretende Mannschaften miissen jeweils 6 Personen aufweisen.

Alle Mitglieder einer Mannschaft miissen volljahrig sein. Bei Minderjahrigen muss eine schriftliche
Einverstandniserklarung eines Elternteils erfolgen. Mindestalter betragt 8 Jahre. Kinder sollten mindestens
einen erwachseneren Betreuer dabei haben.

Es dirfen nur 6 Personen je Mannschaft auf dem Spielfeld sein. Eine Mannschaft darf Reservespieler
beinhalten. Ein Wechsel wahrend des Spiels ist nicht zulassig - zwischen den Spielen aber erlaubt.

HAFTUNGSAUSSCHLUSS
Der Veranstalter Glbernimmt keine Haftung. Die Teilnahme am Lebendkicker erfolgt auf eigene Gefahr.

SICHERHEITSHINWEISE
Organisatorische MaRnahmen gibt der Veranstalter den Teilnehmern vor Beginn und wahrend der

Veranstaltung bekannt. Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Vertreter ist Folge zu leisten.
Es sind festes Schuhwerk zu tragen. Handschuhe kénnen getragen werden.

Alle Mannschaftsmitglieder haben dafiir Sorge zu tragen, dass sie durch ihr Verhalten keine anderen
Teilnehmer/innen oder Zuschauer/-innen in Gefahr bringen oder verletzen.

Skizze:

SPIELAUFBAU [ Tor1 |
In einer von Strohballen eingegrenzten Spielflache besetzen 2 Mannschaften je ﬁ
3 horizontal bewegliche Stangen. Eine Mannschaft besteht aus 6 Personen:

1x Torwart 3x Mittelfeld 2x Sturm

o O o

GRUNDSATZLICHE SPIELREGELN:
Eine Partie dauert 2 x 5 Minuten. Nach der Halbzeit werden die Seiten
gewechselt. Die Zuweisung der zu bespielenden Seite in der ersten Halbzeit e o
erfolgt durch den Schiedsrichter.
Es ist aufrechtstehend zu spielen. Ballkontakt ist ausschlieRlich mit dem Fuls @
erlaubt (keine Kopfballe, keine Fallrtickzieher etc.). — Torz |

Als giiltiges Tor gelten nur Schiisse, bei denen der Ball unterhalb der Seiten- @ - Mannschaft 1

begrenzung (Strohballenoberkante) bleibt O =Mannschaft 2

Die Bewegung der Spieler darf nur seitlich erfolgen. Ein starkes Vor- oder Zuriicklehnen und der GibermaRige
FuB- und Beinkontakt mit anderen Spielern (Verhaken, wegziehen der Beine oder dhnliches) ist nicht erlaubt.

Wahrend des Spiel ist sind die Halterohre standig fest zu umgreifen.

Es gibt keine Nachspielzeit.
Sollte der Ball das Spielfeld verlassen, wird der umgehend wieder ins Spiel gebracht.

Der Schiedsrichter kann einer Mannschaft den Ball (z.B. aufgrund von Fouls oder Zeitspiel) entziehen und neu
ins Spiel bringen (auch mit direkter Mannschaftszuweisung).

Es handelt sich um eine Veranstaltung fiir das Gemeinschaftsleben. Daher ist fair zu spielen. Sollte von einem
Spieler vorsatzlich die Gesundheit anderer Spieler gefahrden werden oder seine Spielweise dies begiinstigen,
kann der Spieler von der weiteren Teilnahme durch die Turnierleitung ausgeschlossen werden.

Der Veranstalter iibernimmt keine Haftung. Die Teilnahme am WEB Pokalturnier erfolgt auf eigene Gefahr.



